Poradnik: Jak przejs¢ gre mobilna
“Akademia Superbohater6w”
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Planetarium

Po zakonczeniu ceremonii otwarcia, planetarium pustoszeje i natychmiast
uruchamiana jest rozmowa z Kazimierzem Funkiem, ktory zamienia z Tobg pare
stow, informujgc Cie, ze pierwszy egzamin odbywa sie u niego. Po czym pospiesznie
opuszcza planetarium. Jest tam niewiele wartego uwagi - siedzenia sg puste, a pod
sceng znajduje sie skrzynka z narzedziami. Ta jednak jest zamknieta na ktodke. Jest
podpisana i zdecydowanie nalezy do Woznego. Na razie nie dostaniesz sie do jej
zawartosci. Mimo iz Rektor pozwolit korzysta¢ ze wszystkiego, tylko wybrane drzwi
bedg staty przed Tobg otworem. Widac to tyczy sie takze skrzynek.

Laboratorium Koprowskiego

Jesli zdecydujesz sie teraz odwiedzi¢ Laboratorium Koprowskiego zastaniesz je w
kompletnych ciemnos$ciach, petne ciemnych ksztattow i z podtogg pokrytg jakim$
ptynem. Ciemnos¢ widzisz, widzisz ciemnos¢. Moze lepiej udaé sie gdzies$ indziej?
Najlepiej do ,Instytutu Witamin”.



Laboratorium Funka (Sala Egzaminacyjna nr 1)
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Tutaj ma odby¢ sie pierwszy egzamin. W tle widac pare wielkich stép, wokaot ktorych
rozstawione jest rusztowanie i aparatura medyczna. Na $cianach wisi kilka plakatow.
Pomieszczenie jest spore i bez wiekszych probleméw miesci ogromnego pacjenta.
W pomieszczeniu znajdujg sie profesor Funk i profesor Koprowski.

Jesli porozmawiasz w tym momencie z profesorem Koprowskim, ten przypomni Ci,
ze to Funk prowadzi ten egzamin i to z nim powiniene$ porozmawiac.

Kazimierz Funk najpierw poinformuje Cie, ze egzamin czas zaczg¢ i poprosi o
Karte Egzaminacyjng. Gdy jg otrzyma, mozesz z nim zamieni¢ pare zdan na temat
potwora i na temat zadania egzaminacyjnego, ktére zaktada przywrdcenie pacjenta
do ludzkiej postaci. Dowiadujesz sie, ze potrzebne jest lekarstwo i jakis dozownik,
ktory pozwoli na doustne dawkowanie antidotum (waz i ustnik).

Na temat formuty antidotum porozmawiaj z Hilarym Koprowskim, ktéry pomoze Ci
w przygotowaniu odpowiedniej mieszanki w swoim laboratorium. Po zamienieniu
paru stéw z doktorem, ten przekaze Ci recepture i uda sie do swojego Laboratorium,
gdzie bedziesz mégt stworzy¢ antidotum. Mozesz tez opcjonalnie zamieni¢ pare
zdan z niebieskim potworem, ale nie bedzie on bardzo pomocny, poniewaz obecny
ksztatt przeszkadza mu w formowaniu nawet najprostszych wypowiedzi. Wydaje z
siebie jedynie proste pomrukiwania.

Przejdz do lokacji Zaktad chemiczny



Laboratorium Koprowskiego

Gdy udasz sie do laboratorium, okaze sie ono kompletnie zdemolowane. Zbiornik A
zostat przedziurawiony. Brakuje rury prowadzgcej do zbiornika z mieszalnikiem, a
komputery, ktore sterowaty maszynerig w laboratorium, zostaty zniszczone.
Rozmawiajagc z Koprowskim widzisz, ze jest on zatamany. Po zaoferowaniu
pomocy, naukowiec przekaze Ci wskazowki, czego potrzebuje, aby egzamin mogt
przebiec zgodnie z planem.

Potrzebujesz: kawatka rury, zeby potgczy¢ zbiorniki z mieszalnikiem, czegos co
pomoze zaspawacC dziure w zbiorniku A i komputera, ktory pozwoli na sterowanie
urzgdzeniem.

Nie wyglada na to, zeby potrzebne elementy znajdowaty sie w tym pomieszczeniu.
Trzeba wiec przeszukaé¢ Akademie w celu odnalezienia potrzebnych rzeczy (w
koncu, Rektor pozwolit uzy¢ wszystkiego, aby zaliczy¢é egzaminy). Poszczegdlne
elementy mozesz zdoby¢ w dowolnej kolejnosci.



Pracownia Batalistyki

Nic sie tu nie zmienito od Twojej ostatniej wizyty. PRZYCISK™ doskonale spetnia
swoje zadanie, a drabina wrdcita na swoje miejsce. Po kolejnej rozmowie z
Siemienowiczem poinformuj go o tym, ze moze mie¢ cos, co pomoze Ci w
egzaminach. W hangarze rakietowym mozna znalez¢ waz, ktory stuzyt do
tankowania paliwa. Moze to niezbyt sanitarne rozwigzanie, ale watpliwe, zeby potwor
narzekat. Szczegdlnie, ze w jego obecnej postaci zakres stownictwa jest mocno
ograniczony.

Hangar Rakietowy
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Po rozmowie z Siemienowiczem naukowiec prowadzi Cie do Hangaru
Rakietowego, gdzie znajduje sie waz. Wez go! Znajdziesz tu tez swojg przyszig



egzaminatorke. Maria Sklodowska odwiedzita hangar, w poszukiwaniu WoZznego,
ktory miat jej pomoOc w przygotowaniu jej egzaminu. Kiedy nie jest potrzebny, to jest
go wszedzie petno, a kiedy indziej, nigdzie nie mozna go znalez¢... Maria nie daje Ci
dojs¢ do stowa i zdenerwowana wychodzi z hangaru na dalsze poszukiwania.

Pracownia Osobliwosci
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Tutaj jedynie jeden uczestnik egzamindw przyglagda sie prezentacji Szczepanika.
Jest dos¢ zaabsorbowany i nie za bardzo rozmowny. Szczepanik z kolei jest jak
zwykle rozmowny i pomocny. Daje Ci wskazowki odnosnie tego, gdzie mozesz
znalez¢ waz (jesli jeszcze go nie posiadasz). Poza tym przekazuje Ci wskazéwke
odnosnie spawania za pomocg lasera.

Gdy porozmawiasz z nim na temat zniszczonych komputeréw w Laboratorium
Koprowskiego, nie bedzie miat zadnego sprzetu, ktérego mogitby uzyczyc¢, ale
zamiast tego, szybko zmontuje interface, dzieki ktéremu bedziesz modgt
zaprogramowac¢ maszyne przy pomocy Kart Perforowanych (tych, ktére dostates
od niego jeszcze przed egzaminami). W ten sposob udato Ci sie uzyskaé kolejng
czesc, ktorej potrzebujesz.



Obserwatorium

W obserwatorium znajdziesz pare elementow nawigzujgcych do Mikotaja Kopernika.
Oprocz teleskopu i heliocentrycznego modelu Uktadu Stonecznego, znajduje sie tu
takze pare ksigzek i wygodny fotel. Ach, no i potezny laser, ktéry zostat podkrecony
przez Szczepanika. Stgd urzgdzenie posiada wiasng tabliczke ostrzegawczg, ktéra
informuje o jego niezwyktej mocy, umozliwiajgcej to mistyczne spawanie, o ktorym
wszyscy wspominajg. Zawiera takze prosbe, aby nie rysowa¢ po powierzchni
Ksiezyca.

Znalaztes kolejne urzagdzenie, ktore umozliwi Ci progres w egzaminach. Jest ono
przytwierdzone paroma srubami do stojaka, wiec nie zabierzesz go zbyt tatwo ze sobg.
Potrzebujesz czego$, co pozwoli Ci je zdemontowac¢. Odpowiednie narzedzia
znajdziesz w skrzynce Woznego.

Pracownia Wirusologii stosowanej

To miejsce wyglada jak laboratorium chemiczne. Jest tu wycigg nad gtéwnym blatem
roboczym oraz sporo fiolek z tajemniczg zawartoscig. Jest tez Wozny w fartuchu i
okularach udajgcy, ze nie jest woznym. Gdy bedziesz z nim rozmawiac, zaprzeczy na



temat swojej tozsamosci, cho¢ spod fartucha, ktéry prawie na pewno zdobyt w Lobby,
wcigz wystaje jego zwyczajowa czarna koszulka, kurtka i jeansy z przyczepionymi do
nich fancuchami. Gdy wspomnisz mu o Marii Sklodowskiej, ktéra poszukuje
Woznego, troche zmieszany stwierdzi, ze pomoze w poszukiwaniach. Odstaniajgc za
sobg kluczyki z breloczkiem Cara Mikotaja Il. Podnies klucze, ktére mu upadty i udaj
sie do Planetarium.

Planetarium

Zaopatrzony w kluczyk podejdz do skrzynki z narzedziami. Teraz zadna ktddka Ci
nie straszna, a przynajmniej taka, do ktérej ten kluczyk pasuje. Po otwarciu ktodki
otrzymujesz klucz nastawny, ktory jest w stanie odkreci¢ rézne typy srub. Wiasnie
takiego sprzetu potrzebujesz!

Obserwatorium

Wracamy do obserwatorium, aby uporac¢ sie z paroma $rubami, ktére chronig Laser
przed przecietnym, przypadkowo przechodzgcym nieopodal Zzotniezem armii
czerwonej, a takze przed umieszczeniem go w Twoim plecaku. Po uzyciu klucza
nastawnego na laserze, udaje sie go pozyskac. To ostatni element, ktéry pomoze w
naprawie Laboratorium Koprowskiego - masz je wszystkie!

Laboratorium Koprowskiego

Wracamy tutaj naprawi¢ zniszczenia. Albo przynajmniej zastosowac pare tat, ktore
pozwolg ukonczy¢ pierwszg czes¢ egzaminu. Umiesc¢ laser na zbiornikach. Pojawia
sie minigra, podczas ktorej fatasz zbiornik. Uzyj weza, aby potgczyé maszyne
mieszajgcg z pozostatymi zbiornikami i na koncu uzyj komputera sterujgcego. W
koncu uzyj kart perforowanych na maszynerii, zeby podazajgc za wskazéwkami
dostarczonymi przez Koprowskiego w przepisie na lekarstwo (zaznacz w
kolejnosci rzedéw odpowiednia ilos¢ kropek: 1,5,2,2), uzyska¢ antidotum.
Koprowski zabierze je do pomieszczenia egzaminacyjnego.

Biblioteka

W bibliotece pojawit sie nowy plakat, tym razem reklamujgcy nowy studencki
wynalazek GIGA SMOCZEK™. Obstawiamy, ze to patent od innego studenta, gdyz
adres pod ktory nalezy wystac zamodwienie, sie zmienit. Uzyj ponownie systemu



pneumatycznego. Wypetniajac kolejny formularz, otrzymasz swojg przesytke.
Formularz wypefnij posiadanym dtugopisem, a przeciggajgc gotowy dokument na
system rur pneumatycznych, wpisz kod 1,2,7,8.

GIGA SMOCZEK™ moze zmieni¢ dowolnie swoj rozmiar pod wptywem chemikaliow
z laboratorium Koprowskiego. Przynajmniej tak twierdzi nowy plakat.

Laboratorium Koprowskiego

Musisz powiekszy¢é GIGA SMOCZEK™ do rozmiaru odpowiedniego dla potwora.
Zawor w zbiorniku D zostat urwany i potrzebujesz go jakos odkreci¢, aby ten
zwigzek chemiczny mogt wejs¢ w reakcje z GIGA SMOCZKiem™. Na szczescie
masz przeciez klucz nastawny, ktéry pomoze Ci upora¢ sie z tym problemem.
Umies¢ smoczek na zbiorniku D, a nastepnie uzyj klucza i... smoczek rosnie. Jak
juz tu jeste$, mozesz takze zabra¢ waz. Bedzie Ci potrzebny w trakcie egzamin, o
ktérym na poczagtku wspominat Funk.

Laboratorium Funka

Uff... mozesz zakonczy¢ egzamin. W pomieszczeniu powinien znajdowac sie teraz
zbiornik z lekarstwem. Aby Potwdr mégt je skonsumowac, trzeba podtgczy¢ waz i
GIGA SMOCZEK™ do zbiornika. Potwor wypija catg zmiksowang dawke. Zmienia
sie w cziowieka i ku Twojemu zaskoczeniu (bgdz jego kompletnym braku) okazuje
sie nim by¢... Rudolf Weigl. Mozesz teraz zamieni¢ z nim pare stéw, zeby poznac go.
Jest bardziej rozmowny niz w postaci niebieskiego stwora. Porozmawiaj tez z
Funkiem, aby ostatecznie otrzymac¢ celujgcg ocene na egzaminie (lepiej zeby byta
celujgca, po tym wszystkim co musieliSmy wykombinowacé, zeby jg otrzymad).



